
5S-Model
De elementen van gebruiksvriendelijkheid
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Wie zijn wij?

Sven van de Kar Jill IJperlaan

Geo Media & Design studenten



Waarom deze 
presentatie?

 User Experience Design

 ‘On Stage’ applicatie



5S-Model
 Ontwerpsystematiek 

 Gebruikers



Strategie
De gebruiker in beeld

 Gebruiker centraal

 Persona opstellen

 Vision board



Behoefte

Eén zin die helder de visie van de website of applicatie beschrijft



Scope
Belangrijkste informatie 
en functionaliteit

 Inhoud applicatie

 Belangrijkste taken applicatie



Structure
Acties van de gebruiker
in beeld

 Wat is de onderlinge samenhang tussen de belangrijkste 
features?

 Hoe ziet de navigatie er uit?

 Welke stappen moeten de gebruikers doorlopen?

Product: Workflows



Structure



Skeleton
Indelen van elementen

 Hoe zijn de belangrijkste gebruikersschermen opgebouwd?

 Hoe zorgen we ervoor, dat gebruikers alle taken op een 
prettige manier kunnen uitvoeren?

Product: Schetsen en wireframes



Skeleton



Surface
Lay-out ontwerpen

 Wat wordt de uitstraling van de nieuwe applicatie?

 Welk gevoel moet de nieuwe website/applicatie uitstralen? Aan de 
hand van de doelgroep.

 Is er een huisstijl/webstijl?

Product: Mockups, prototype



Surface



Surface



Bedankt voor uw 
aandacht!

Neem gerust contact met ons op voor verdere vragen/informatie!

Jill IJperlaan

▪ 971224543@has.nl

▪ /jillijperlaan/

Sven van de Kar

▪ 980429541@has.nl

▪ /sven-van-de-kar-
a1999810a/



Bronnen

 Bron afbeelding (Dia 5): 
http://desource.uvu.edu/dgm/2740/IN/steinja/lessons/02/l02
_02.html?m=1

 Verklaring 5S-model met uitleg:
The elements of User Experience – Jesse James Garret

http://desource.uvu.edu/dgm/2740/IN/steinja/lessons/02/l02_02.html?m=1

