Provincie Zeeland - 3D afweging
en 3DToolboxNL



Voorstellen

Thieu Caris

Provincie Zeeland

ClO office, Team Water (BRO) en OSPO

https://github.com/ProvincieZeeland
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Digitale transformatie

Organisatie verandering

Een digitale transformatie door technologische ontwikkelingen
0.a. omslag naar data gedreven werken.

In de organisatie zien we:

Het ‘self service’ niveau van de provincie medewerkers neemt toe.
Medewerkers hebben zelf steeds meer kennis op het gebied van data en ICT,
ze halen informatie uit opleidingen, kennisinstellingen en het internet.

Letterlijke vraag vanuit beleid naar delen code en methodes in projecten.
De rol van Geo en ICT verandert daarmee van het maken van alleen eindproducten (kaarten en viewers)
naar enerzijds meer de zorg voor data, code en kwaliteit en anderzijds het meedenken met complexe
(data)vraagstukken.
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Vraag 3D vanuit beleid

In de beleidsopgaven:

Programma Energie en Klimaat

« Waterveiligheid. Scenario’s dijkdoorbraak (waterhoogte, waterdiepte, watersnelheid in tijd. Ten
opzichte van hoogte wegen (toegankelijkheid) en gebouwen (risico’s).

« Zoet water: in beeld brengen mogelijke opslaglocaties zoet water in bodem.

Programma Landelijk gebied, Landbouw en Natuur
* Monitoring hoogte veranderingen t.o.v. historische grondlagen.
* Monitoring hoogte veranderingen als gevolg van verstuiving: veiligheid en verandering soorten

Omgevingswet
« (wettelijke) ondergrond in de omgevingsvisie, gegevens in 3D.
» Werkt door naar Klimaatadaptatie en Water en Bodem sturend voor ruimtelijke planvorming.




Strategie OSPO Provincie Zeeland: Open Source Software (0OSS) als middel van

digitale soevereiniteit, innovatie en transformatie.

Als provincie Zeeland staan we voor de volgende open source principes, deze worden ondersteund door beleid vanuit het Rijk en de
Europese Unie.

Denk open
Kies voor open source als de functionaliteiten, kosten en beveiliging van andere oplossingen vergelijkbaar zijn.

Verander
Realiseer een werkcultuur waarbij het delen en hergebruiken van software en processen wordt gestimuleerd.

Publiceer
Publiceer de broncode als dit wenselijk en of mogelijk is.

Draag bij
Draag actief bij aan de belangrijkste OSS communities en vergroot de expertise op het gebied van productmanagement en
governance.

_Lljd_ Beveilig
Zet monitoring in voor het beveiligen van softwarecomponenten en leer van goede voorbeelden.

- Blijf in control
Maak gebruik van open standaarden en specificaties.
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Inrichten Digital Twin

Eind 2019 gestart met Werkbank omgeving
bij LandGoed.

Workshops (online) georganiseerd om met
de omgeving te leren werken.

Trainingsomgeving ingericht. Deelnemers
zijn zelf de online Cesium Workshop gaan
doen.

Presentaties gegeven in de organisatie over
3D, (reken)modellen, data gedreven werken
en nieuwe ontwikkelingen.

In 2020 gestart met de eerste proef/pilot
projecten.
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Waarom 3D Toolbox en community?
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Adhv de eerder genoemde principes: open, verander,

publiceer, draag bij, beveilig, blijf in control. S
Veel nuttige formaten die bijgeleverd worden in downloads uit bijv. de $
@

BRO. Als open formaat vaak alleen .csv Of functionaliteit in
cloudoplossingen (Cesium ION). Maar dat past niet in onze OSS
strategie.

S Open?

a Algemeen
Het lagenmodel bestaat uit rasterkaarten (2D rasters) en ondersteunende
informatie die in ESRI's ArcMap of een ander GIS-pakket gevisualiseerd en
geanalyseerd kunnen worden. Voor gebruik in ESRI-software zijn ArcMap-
documenten bijgeleverd:

e ArcMap document "Holoceen" met de holocene eenheden, voorzien van

legenda’s;
e ArcMap document "Pleistoceen” met de pleistocene en oudere eenheden,

Aanvragen ondergrondmodellen

interesseerd?

In welke bestanden ben je g
(® BRO model met documentatie
(O 30 visualisatie van het BRO model in Subsuriace Viewer-kaaribladen

BRO | Basisregistratie Ondergrond

Home Actueel Inhoud BRO RWELEHINCLCY:L{eM Doemee Praktik Service & contact

Home > Werken metde BRO » Productenendiensten > BRO3Dservices » Over het project »

1 ] . . .
voorzien van legenda’'s; R Het project BRO 3D services S
- - N : . : : X gt .
=» Over het project
-5 Meedenken Om goed afgewogen beslissingen te kunnen nemen over 7
opgaven als klimaatadaptatie, duurzame energie en =
woningbouw, is het essentieel boven- en ondergrond integraal Zie ook:

en in samenhang te bekijken. Dat kan alleen goed in 3D. Nu is

3D services BROLoket.nl

- Hoe kun je meedenken?

het nog veel werk om alle BRO-data en -modellen in een GIS-

systeem in te laden. Dat willen we makkelijker maken methet = Niewwsherichl starl project

project BRO 3D services,

En er is al veel opensource beschikbaar om
hetzelfde te doen.



3D Toolbox en community

Kennis vermenigvuldigen, in Nederlandse context plaatsen en e (=8 ]-) E =t
goed gedocumenteerd, gebruiksvriendelijk ontsluiten en delen & e e s
op toegankelijke locatie. =

Nu al beschikbaar: o T e

3DtoolboxNL

Het project 3DtoolboxML is gericht op het beschikbaar maken van open source tooling voor het werken met 30

3dgeotop: Tools voor het werken met GeoTOP. i ke e i |-

In dit project werdt niet alleen tocling entwikkeld en beschikbaar gesteld, maar ook uitgebreid gedocumenteerc
zodat het gemakkelijk wordt om aan de slag te gaan.

3dfreshem: Tools voor het werken met Freshem data

* 3dgeotop: Tools voor het werken met GeoTOP.
¢ 3dfreshem: Tools voor het werken met freshem data

(zoet zout in de ondergrond) S s
Cesium Terrain Builder: ~ Om een "quantized mesh" terreinmodel te

maken als ondergrond in Cesium.
Cesium Terrain Server: Om een "quantized mesh" terreinmodel te

serveren voor gebruik in Cesium.

Heoee®
g 5 2 7
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https://github.com/ProvincieZeeland/3DToolbox

Hoe werkt die 3DToolboxNL?

Eigenlijk conversiestraten: data omzetten van open standaard naar open standaard.

Keuze voor een product (Cesium) =
1. strategisch keuze open standaarden, 3DTiles in dit geval
2. (opensource) samenwerking. Innersourcing.

Dat platform is helemaal niet zo belangrijk voor ons, als onze data maar in open standaarden zit. We zijn
relatief eenvoudig “om” naar een ander platform.

Awesome 3D Tiles =iE=ms
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Game engine and 3D modeling tool integrations (Open source) »

* Open 3D Engine (O3DE) - blog p

o Cesium lon

* CDEB to 30 Tiles C CDB — 3D Tiles.

* Cesium Mative - C++ library for 3D Tiles streaming, gITF processing. [y H H

e 3D Tiles Tocls - Tools and utilities for converting, optimizing, processing and analyzing 3D Tiles data. Zkhl-AN D ‘_y Prov' ncie
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3D data en modellen uit de Basisregistratie Ondergrond

3D model GeoTOP uit de BRO: eerste 50 meter van de ondergrond -
laagopbouw en grondsoort (zand, grind, klei of veen). -

‘.
> Lol Bod
\ em- en
en grindwinning : q :ﬁ grondwatersanering
T els en leidingen

te- warmteopslag

il

Hoe ontsluit en visualiseer je 2D, 3D, 4D, ondergrond en bovengrond?

b Aardwarmtewinning

Schaliegaslaag

Gaswin

allegas- en
teenkoollagen

=3 .'1,. )

FOSS4G —202 8- Buenos Aires

Veel (3D) data over ondergrond komt/is
beschikbaar:

« Bodemverontreiniging

«  Grondwater monitoring

« Bodem- en grondonderzoek

 Na 2022 ook: Archeologische boringen.
www.basisreqistratieondergrond.nl
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https://pz-digital-twin-1.werkplaats.landgoed.cloud/thieu_c/merkator2.html
http://www.basisregistratieondergrond.nl/
https://virtueel.zeeland.nl/

Digital twin: Kop van Schouwen

In het project “Slimmer omgaan met zand op Schouwen” zijn in de eerste duinenrij een aantal kerven aangelegd,
om grootschalige verstuiving richting het achterland te bevorderen. Vanaf 2015 zijn jaarlijks 3D hoogtemetingen
uitgevoerd om de morfologie van het gebied te monitoren. Komt de verstuiving op gang?

Inzichten verbinden:

* Verstuiving

* Verdroging

« Stikstof

* \egetatieverandering

TIFF bestand via
cesium terrain builder en
cesium terrain server omgezet naar 3D tiles.
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https://virtueel.dev.zeeland.nl/wim_k/kop-van-schouwen/
https://virtueel.zeeland.nl/kop-van-schouwen/

Voorbeelden in Cesium: Freshem

[ 1850

drie dimensionale verdeling | -\

Freshem
Freshem : | > S - “Ap oo )
CSV bestand met daarin de 4
P ~

van de . s 2
chlorideconcentratie van B T >
het grondwater met een b pv—tes, .
horizontale resolutie van S ~
50*50 m2 en een verticale =
resolutie van 0.5 m. = -



https://virtueel.dev.zeeland.nl/marco_a/freshem/

Voorbeelden in Cesium: GEOTOP

GEOTOP - = e
CSV bestand met daarin o 0 s
een 3D-model dat de - o ISETEE =
ondergrond tot maximaal o LI =Rl

50 meter onder NAP in e ° |

blokken (voxels) van 100 x
100 x 0,5 meter weergeeft.
Het model geeft informatie
over de laagopbouw en
grondsoort (zand, grind,
klei of veen) van de
ondiepe ondergrond van
Nederland.



https://virtueel.dev.zeeland.nl/wim_k/klimaat-bodem/

Voorbeelden in Cesium: overstromingsscenario’s

Klimaat Scenario: Oversiroming

Overstromings scenario’s =
na 24 uur, 48 uur, WorSt Kaartlagen
case scenario.

(] Bodemhoogte

] 1850

Totaal 500 ) Riolerng
overstromingsscenario’s o
van ongeveer 10 GB per et (oR0

Cwerstroming situatie na 24 uur v

(] Bodemkaart (BRO)

/ Zeeland


https://virtueel.zeeland.nl/klimaat-overstroming/

Voorbeelden in Cesium: Zeelandbrug

CityGML - BIM

We werken aan model om
onderhoud aan de brug te
voorspellen. Veel sensor data
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.Kennis vermenigvuldigen
.Samen komen we verder!
-Meedoen? ospo@zeeland.nl




Nieuwe open (geo-ict) ontwikkelingen regio Zeeland

Open loT infrastructuur op basis van The Things Netwerk (TTN). Door (bijna) heel de provincie zijn nu gateways geplaatst.

THE THINGS
NETWORK

SensorBucket: Open source applicatie t.b.v. het verzamelen van meetgegevens vanuit verschillende loT apparaten.
Uniform, gestandaardiseerd en makkelijk uitbreidbaar.

Multiflexmeter: Volledig open source (Arduino). Ontwikkeld door Waterschap Scheldestromen. Om watereigenschappen (en
andere) te meten zoals waterstanden of verzilting van grondwater(zoutwachters).
o~

-

Frequent, goedkoop €én modulair watereigenschappen meten
Dit en meer met dé open-source Multiflexmeter
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