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Wat Is de SUBAG?



Wat is de SDBAG?

Een dataset met gedetailleerde 3D modellen voor
alle gebouwen in Nederland als open data

e ~10 miljoen gebouwen
e (edetailleerde dakstructuur

e Op basisvanopendata(AHN, BAG)
e Beschikbaar als open data

e (Gemaakt door klein team (3-5 personen)
TU Delft 3D geoinformation + 30G|




Wat is de SDBAG?

@& 3dbag.nl/en/viewer?rdx=233999.47284058487&r

30BAG - ¢ tudelft3d - =¥ 3061  v20230800 [ 3D Viewer Downloads Documentation ~ Give feedback X v
. N — e oty >
D loadplatform Sdbag.nl A ' |
ownlioaaplatior ad.n
/
\:
= 2
. 2 \ : »
o viewer g =
>
o Bekijk eninspecteer de data _ e,
Attribute Value “ |
\
o Werkt ook op telefoon 3 W
identificatie NL.IMBAG. Pand.0014106010953153 |
status Pand in gebruik
oorspronkelijkbouwjaar 1256 "\\
\.
b3_h_maaiveld 5.51999998092651 [ >
I
b3_volume_lod12 5792604296875 i
\ b3_volume_lod13 56512.96484375
\ b3_volume_lod22 52682.921875
! b3 dak tvne slanted
Attribute descriptions you can find in the documentation. X
R ]
‘ rN %
B Attributes ~ I 28.4m £ 58.4° l / “
. L o . A



http://3dbag.nl

Wat is de SDBAGY

Downloadplatform Sdbag.nl

e JSDviewer
o Bekijk eninspecteer de data
o  Werkt ook op telefoon

e Bestanden in gangbare GIS/3D formaten

o CitydSON, OBJ, GPKG
o Bestandsgrootte behapbaar

o Ookwebservices(WFS, OGC API Features)

& 3dbag.ni/nl/download

3D BAG 1 ¥ tudelft3d - =¥ 3061  vz02a0800 R 3D Viewer Downloads Documentatie ~Geef feedback XA v

Downloads voor tegelnummer 10-880-1100

Om bestandsgrootten beheersbaar te houden is de 3D BAG data opgedeeld in tegels. Voor iedere tegel bieden we de data aan in verschillende

bestandsformaten. Klik op de onderstaande knop om de gewilde tegel te kiezen en de downloadopties te zien.

Tegelnummer Formaat Bestand SHA-256
10-880-1100 CityJSON @ 10-880-1100.city.json Zie tiles laag in WFS
10-880-1100 OBJ @ 10-880-1100-0bj.zip Zie tiles laag in WFS
10-880-1100 GPKG @ 10-880-1100.gpkg Zie tiles laag in WFS
Kies een andere tegel
Webservices

Versie

v2023.08.09

v2023.08.09

v2023.08.09

Deze laten je de gehele dataset verkennen in andere software (bijvoorbeeld QGIS) zonder iets van tevoren hoeven te downloaden. Let op:

alleen de 2D-projectie van de modellen wordt bediend via WMS/WFS.

Het oude API eindpunt (https://data.3dbag.nl/api/BAG3D_v2) wordt na de volgende release uitgefaseerd!

Type URL
WMS @ https://data.3dbag.nl/api/BAG3D/wms?request=getcapabilities
WFS @ https://data.3dbag.nl/api/BAG3D/wfs?request=getcapabilities

GPKG data dumg



http://3dbag.nl

Wat is de SDBAGY

& docs.3dbag.nl/ni/schemaylayers/ @ ¢ h + ©

4
4
1l

X  Q Zoeken

Downloadplatform ddbag.nl Datalagen

Berekening van hoogtes
Hoogtes in de 2D vs 3D
Werkelijke pand lagen

. 3 D Vi eWe r N N \ Z:::rgrond
~ N LoD1.2 lod12_3d
o Bekijk eninspecteer de data BAG i
o Werkt ook op telefoon Wg@ . L027 s
Bovengrond e

e Bestanden in gangbare GIS/3D formaten 2
Ondergrond ™~
o CityJSON, 0BJ, GPKG @ <
o Bestandsgrootte behapbaar &
o  Ook webservices(WFS, OGC API Features) ®
De bovenstaande figuur laat hél verb;n;:ierg;u;:en;zn:”eebeo:wein:ue\:/:?:r: zr[;r;‘ose heel :,iotste
. D O C U m e n t a t | e i:?rzi?:ZezzzneCa:ea?C;c;tZ:érD:tii:mt nee(r;.op een znke\c:s 2D poigt;n per gebouw, zgalsgde zwarte

polygoon in de figuur. Om deze reden bevat het BAG-polygoon ook de delen van het gebouw die
zich ondergronds bevinden.

o Uitleg over SDBAG en gebruik ervan


http://3dbag.nl

Joel van de SDBAG



Doel van de 30BAG

1. Innovatieplatform 3D geoinformatie
o Volledigautomatische 3D reconstructie en andere innovaties

2. Stimuleer gebruik 30 gebouwmodellen in de praktijk
o Opendatastandaarden zoals CitydSON, verbinding met BIM wereld

3. Testbed voor onderliggende techniek
o Opensource tooling achter de SDBAG

BAG pand (2D polygoon) LoD 2.2 Reconstructie



-n wat kan je er dan mee?
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5D BAG in de prakti]

https://docs.3dbag.nl/nl/overview/media/

\  Andy Benjamins + 2nd soe
P ® 3D Modelleur / 3D Designer / Game Developer/ Gis Medewerker at Kadaster

8mo + Edited « ®

Historische Kadastrale grenzen in 3D:

Voor mijn project Virtueel Hoogeveen ben ik bezig om oude kadastrale grenzen
vast te leggen en te digitaliseren. Hoe krijg je nu alles goed op de juiste locatie?,
dit is een grote uitdaging.

Georefereren van de oude kaarten blijkt toch lastig, eigenlijk onmogelijk omdat
de tekeningen toch behoorlijk afwijken en niet maatvast zijn. Gelukkig zijn er
veel oude panden bewaard gebleven en met behulp van van de LOD2.2 dataset
van de TU delft kon ik toch vrij nauwkeurig (bij benadering) de kaarten op de
plek leggen. Nu nog uitvogelen welke dicht bij de waarheid ligt.

pijplijn: FME, ArcGispro, CityEngine, Cinema4D en Unreal Engine.

See translation

€@ You and 68 others 10 comments

ennisHulsegge

1


https://twitter.com/HeinzeHavinga/status/1438798509340303364?s=20
https://www.linkedin.com/posts/dennis-hulsegge-01a79934_digibase-bag3d-openbim-activity-6790638107390726144-s_HM
https://www.linkedin.com/posts/activity-6790525661929897985-8qvr
https://www.tygron.com/en/2021/05/20/hyper-resolution-flooding-of-the-bommelerwaard/
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6787762181770407936?updateEntityUrn=urn%3Ali%3Afs_feedUpdate%3A%28V2%2Curn%3Ali%3Aactivity%3A6787762181770407936%29
https://docs.3dbag.nl/en/overview/media/
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