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Uitgangspunt

 Standaarden framework is 2D

 3D blijft beperkt tot specifieke toepassingen

 Behoefte aan uniforme aanpak voor doorbraak 3D in 

NL



Doelstellingen 3D pilot

 Aan het werk gaan met (veel) partijen om 

3D standaarden framework te verkrijgen

 3D informatie toegankelijker te maken 

 Na realisatie heeft NL beter inzicht in 3D 

mogelijkheden en kan het gerichter aan de slag



Beoogde resultaten 3D pilot

 Vaststellen van 3D standaard(en)

 Testdata voor vrijelijk gebruik beschikbaar te maken

 Mogelijkheden van 3D voor verschillende 

toepassingsdomeinen demonstreerbaar maken

 Laten zien hoe 3D (basis)voorziening en de 

bijbehorende beheeromgeving er uit zou kunnen zien

 Vastlegging van de ervaringen en aanbevelingen voor 

3D geo-informatie technologie en gebruik



Deelnemende organisaties

4innovations Gemeente Amsterdam Politie KLPD

4Sight Gemeente Rotterdam Provincie Noord Brabant

Aerodata Gemeente Tilburg RWS

AGIV (Belgium) Geodan StrateGIS

AHN Geodelta TNO

Bentley Geonovum TOPOSCOPIE

BGT-LSV GBKN Grontmij TU Delft Computer Graphics

BLOM Netherlands Hansa Luftbild TU Delft-GISt

Cebra Horus surround vision TU Delft-Lucht en Ruimte vaart

Crotec iDelft Universiteit Utrecht

Cyclomedia Intergraph WUR

ESRI ITC, TU Twente TU Berlin

Eurosense Kadaster LNR

Fugro Oracle Nedgraphics

Gemeente Apeldoorn Oranjewoud



Deelnemende organisaties, niet alleen NL

4innovations Gemeente Amsterdam Politie KLPD

4Sight Gemeente Rotterdam Provincie Noord Brabant

Aerodata Gemeente Tilburg RWS

AGIV (Belgium) Geodan StrateGIS

AHN Geodelta TNO

Bentley Geonovum TOPOSCOPIE

BGT-LSV GBKN Grontmij TU Delft Computer Graphics

BLOM Netherlands Hansa Luftbild TU Delft-GISt

Cebra Horus surround vision TU Delft-Lucht en Ruimte vaart

Crotec iDelft Universiteit Utrecht

Cyclomedia Intergraph WUR

ESRI ITC, TU Twente TU Berlin

Eurosense Kadaster LNR

Fugro Oracle Nedgraphics

Gemeente Apeldoorn Oranjewoud



Aanpak

 Oproep voor deelname onderschreven door Kadaster, 

Geonovum, NCG:

– Schriftelijke motivaties van alle deelnemers 

 Diverse activiteiten realiseren te samen 3D pilot

 2 maandelijkse werksessies

– Met presentaties van deelnemers

 Digitale samenwerking: Wiki en data server

 Use cases staan centraal



Voorbeelden 3D (1-2) 

3D zichtlijn ESRI

Virtuele steden, inspraak



3D model voor geluidstudies, iDelft

Voorbeelden 3D (2/2)

Gebiedsontwikkeling 2.0, Strategis

3D ondergrond, TNO



Wiki



Activiteiten



Wijzigings- en 
uitbreidingsvoorstel 
CityGML naar OGC

Wijzigings- en 
uitbreidingsvoorstel 
CityGML naar OGC

Bepalen  testgebieden 
stedelijk en landelijk 

gebied

1.1

Team 1: Aanbod van 3D geo-informatie

Inventarisatie  en 
selectie benodigde 

data

1.2

Processing (van ruwe 
data naar 

informatieobjecten)

1.3

Testdata sets
beschikbaar 

1.6

Inventarisatie 
inzetbare technieken 

voor opbouw 3D 
informatie

1.4
Inventarisatie 

beschikbare tech-
nieken voor migratie 

2D naar 2,5, 3D

1.5

Team 2: 3D standaarden

Inventarisatie 3D 
standaarden en IM

+ Workshop

2.1
Selectie 3D 

standaarden voor 
testbed (in ieder geval 

CityGML)

2.2

Definiëren gewenste 
semantische 

uitbreidingen CityGML

2.3

Aanbevelingen voor 
doorontwikkeling en 
innovatie CityGML

2.4

Team 3: 3D testbed omgeving

Definiëren 
specificaties  voor 3D 
database omgeving

3.1
Definiëren, 

opzetten, ontwikkelen 
en implementeren 3D 

database omgeving

3.2
Importeren en 

exporteren testdata 
sets in 3D database 

omgeving

3.3
Ondersteuning 

leveranciers in de 
aansluiting op de 3D 
database omgeving 

3.4

Team 4: Realiseren pilots (op basis van use cases) 

Benoemen  use cases

4.1

Uitschrijven story 
boards voor use cases

4.2

Definiëren eisen 
(templates) voor pilots
op basis van use cases 

4.3
Diverse pilots op basis 

van use cases, 
testgebieden en 

relevante testdatasets

4.4

en/of*

* Het is aan de leveranciers of zij gebruik willen maken van, of de database, of de testdata sets in standaarden , of beiden 

Communiceren 
en evalueren  

resultaten pilots

4.5

Vastlegging
van de ervaringen en 
aanbevelingen voor 

3D (Nederland)

5.1

Aangepaste 3D 
omgeving en 

vastlegging technische 
aspecten

3.5

Interactie en 
visualisatie

4.6
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Mogelijke uses cases (1/2)

 3D Kadaster

 Eén platform voor communiceren over landschap:

– windmolens inpassen met groen

 Veilige virtuele modelwijk

– inwoners betrekken bij ontwerp OR

– professioneel: waar liggen de leidingen? 



Mogelijke use cases (2/2)

 3D ruimte planning: 

– Visualisatie (wolken, zones, gebouwen)

– CO2
– Hoe krijgen we onze gebouwde (woning)voorraad 

duurzamer ?
– Koppelen aan rekenmodellen (energie/verkeersmodellen)
– Parallel ontwerpen i.p.v. sequentieel

 Micro klimaat simulaties:

– fijnstof (blokken/ vlakken / weerstanden/ effecten van 

materialen)



Gerelateerde projecten

 Basis Registratie Topografie (3D)

 BIM-omgeving (CURnet)

 CityGML (Open Geospatial Consortium)

 Virtueel Tilburg/Apeldoorn

 AHN2

 Virtueel Nederland (LNV)



Tot slot

 Kip-ei probleem 3D:

– Zonder goed aanbod, geen vraag

– Zonder goede vraag, geen gericht aanbod 3D info 

en technieken

 Fasen

– Fase 0: totstandkoming (jan-mei 2010)

– Fase 1: uitvoeren 3D pilot (mei 2010-maart 2011)

– Fase 2: doorontwikkeling, eventueel subsidie 

aanvragen
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